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I. Contexto sociocultural y desafíos de la enseñanza a 
través de entornos virtuales de aprendizaje. 

 

II. ¿Qué consideraciones debo tener para la selección 
de las herramientas metodológicas en EVA? 

 

III. Nuestra experiencia en entornos de aprendizaje 
virtual. 





I. Contexto sociocultural y desafíos de la enseñanza a través de 
entornos virtuales de aprendizaje. 

 

• El nuevo escenario 
pedagógico:  ¿cómo son los 
estudiantes hoy? 

 

 





La “nueva brecha digital” 



En resumen 

• ¿Cuáles son nuestros desafíos hoy día con 
respecto a las TICs? 

 

–  Potenciar el uso pedagógico de las tecnologías, 
con el fin de disminuir la brecha, que es producto 
de origen socioeconómico y cultural de los 
alumnos. 



El sentido de lo pedagógico y la integración de las 
herramientas tecnológicas 

• La educación necesita promover en el niño, joven y adulto la 

capacidad de exploración e indagación de las fuentes virtuales 

del conocimiento para apropiarse de ellas con eficiencia, con 

el objetivo de transformarlas,  traspasando sus límites, 

creando nuevas respuestas, las que han sido producto de la 

alianza entre la inteligencia natural y la inteligencia artificial. 

 



II. ¿Qué consideraciones debo tener para la selección de 
las herramientas metodológicas en EVA? 

 
El objeto de nuestro interés “el aprendizaje” 

 



¿Qué esperan de la educación los niños y 
jóvenes actualmente? 

• Que sus opiniones sean valoradas. 

• Quieren seguir sus propios intereses. 

• Crear.  

• Usar las herramientas de su tiempo. 

• Conectarse con sus pares.  

• Cooperar – competir. 

• Una educación real. 



¿Qué consideraciones debo tener para la selección de 
las herramientas metodológicas en EVA? 

 
El objeto de nuestro interés “el aprendizaje” 

Desde el contenido a las habilidades, en 
búsqueda del sentido. 

 



Nuestra tarea es… 

• Seleccionar los aspectos relevantes de lo 
conocido para desarrollar habilidades 
tendientes a crear un nuevo conocimiento. 

  

• De manera tal, que los estudiantes puedan 
convertir la información en un saber o 
conocimiento que sirva para entender el 
mundo y actuar en él. 

 



¿Qué consideraciones debo tener para la selección de 
las herramientas metodológicas en EVA? 

 
El objeto de nuestro interés “el aprendizaje” 

Desde el contenido a las habilidades, en 
búsqueda del sentido. 

Qué debe hacer una “buena herramienta” 
metodológica para un aprendizaje efectivo en 
contextos de EVA 

 



Algunos aspectos a considerar… 

• Promoción de visiones holísticas de la realidad 
(integración disciplinar) entendiendo de esta manera 
la complejidad sistemática de los fenómenos. 

 

• Búsqueda de soluciones múltiples – creatividad. 

 

• Exploración dinámica, interactiva y crítica de las 
fuentes de información disponibles en la redes de 
datos. 



Algunos aspectos a considerar… 

• Ensayo y error como fuentes de conocimiento, que 
implica la toma de decisiones y la búsqueda de 
conocimiento nuevo para solucionar el error. 

 

• Construcción, deconstrucción y reconstrucción del 
conocimiento a través de una intervención activa. 

 

• Retroalimentación como fuentes de un proceso 
interactivo de relación con el conocimiento “aprendo 
decidiendo qué aprender”. 

 



Algunos aspectos a considerar… 

• Ir más allá de lo “conocido” invadiendo el campo de 
“lo posible por conocer”, esto implica: compromiso 
intelectual – emocional de los alumnos. 

 

• Ruptura con la adquisición lineal y secuencial del 
conocimiento. Hay una superación de las barreras del 
tiempo y el espacio. 

 

• Facilitar los procedimientos de comunicación 
sincrónica y asincrónica. 

 



Algunos aspectos a considerar… 

• Fomentar el aprendizaje colaborativo. 

 

• Proveer de herramientas para “administrar 
problemas”. Esto implica buscar nuevas herramientas 
que permitan manipular los crecientes flujos de 
información. 

 

• Posibilidad de poner a prueba sus ideas y aprender 
de los resultados de la experiencia. 

 



¿Qué consideraciones debo tener para la selección de 
las herramientas metodológicas en EVA? 

 
El objeto de nuestro interés “el aprendizaje” 

Desde el contenido a las habilidades, en 
búsqueda del sentido. 

Qué debe hacer una “buena herramienta” 
metodológica para un aprendizaje efectivo en 
contextos de EVA. 

Verbos v/s sustantivos: una discusión acerca 
de con qué enseñamos. 

 



¿Qué herramienta tecnológica me permitirá cumplir 
con todas estas expectativas? 

• La respuesta: 
– ¡TODAS… Y NINGUNA! 

 

• La sola presencia de las tecnologías no 
provoca cambios pedagógicos. 

 

• La tecnología se actualiza permanentemente, 
es por eso que hay que mantenerse flexible. 
Las herramientas van a ser reemplazadas. 

 



¿Qué herramienta tecnológica me permitirá cumplir 
con todas estas expectativas? 

• La herramienta debe potenciar la capacidad 
del sujeto para enfrentar de forma autónoma 
situaciones nuevas y, por lo tanto, de utilizar 
fuentes de información y de conocimiento 
como antecedentes para la resolución de 
problemas. 



III. Nuestra experiencia en entornos de aprendizaje 
virtual. 

• La interacción factor vital: ejemplos de foros, 
portafolios  y sesiones virtuales. 

 





http://campus.ne.cl/udd/MainPage.asp


III. Nuestra experiencia en entornos de aprendizaje 
virtual. 

• La interacción factor vital: ejemplos de foros, 
portafolios  y sesiones virtuales. 

• Cómo presentar el contenido y herramientas 
de apoyo. 

 



Algunas herramientas útiles… 
• 1.- AuthorPoint: Es un presentador cuya la ventaja visual  es la personalización del 

tamaño de la ventana de presentación y que incorpora video. Este software posee 
una licencia con fines educativos de 99 dólares.  

• Más información en http://www.authorgen.com/authorpoint/index.htm 

 



• Vyew: Sistema de arriendo de aulas virtuales. El profesor del aula puede emitir 
contenido a través de webcam o de un micrófono. El feedback con los alumnos se 
produce a través de un chat en la esquina inferior derecha. En la parte principal, 
hay una pizarra blanca, que es manejada por el profesor, y los usuarios ven lo que 
ahí se desarrolla. Se pueden abrir archivos Word, imágenes o presentaciones de 
PowerPoint.  

•  Más información en http://vyew.com/s/ 



• Camtasia Studio: Software que permite realizar video tutoriales, ya que graba la 
pantalla del computador, tanto con el audio del mismo computador, como con una 
voz de fondo a través de un micrófono. La principal ventaja es que al grabar video, 
se puede exportar como video (no como flash), y se puede subir a vimeo, para que 
los usuarios puedan descargarlo a su computador, Smartphone o Tablet. 

• Más información en: https://store.techsmith.com/buy/camtasia 

 

• http://dl.dropbox.com/u/20325848/logo/logo.html 

 

https://store.techsmith.com/buy/camtasia
http://dl.dropbox.com/u/20325848/logo/logo.html


• Vimeo Plus. Es un servicio adicional de Vimeo, que permite subir videos en alta 
definición, en este caso, para las grabaciones de las aulas virtuales, o para 
tutoriales. Lo bueno del servicio es que otorgan 5 gigabytes semanales para subir 
videos, lo que haría prescindir de tanto espacio en nuestro servidor o simplemente 
dejarlo en Vimeo. Una cuenta Plus tiene un costo de 60 dólares al año. 

• Más información en http://vimeo.com/plus 

 

 

http://vimeo.com/plus


• yAprende:  es una plataforma donde puedes encontrar recursos digitales 
interactivos de aprendizaje en las áreas de Ciencias, Matemáticas e Inglés. Todos 
los recursos digitales están integrados con los Aprendizajes Esperados del 
MINEDUC. Esto le permite al docente disminuir los tiempos de planificación y 
generar sus propias secuencias didácticas basadas en los recursos digitales. 

•  Además la plataforma yAprende permite integrar material propio del docente con 
el material existente. 

• Más información en www.yaprende.com 

 

 



III. Nuestra experiencia en entornos de aprendizaje 
virtual. 

• La interacción factor vital: ejemplos de foros, 
portafolios  y sesiones virtuales. 

• Cómo presentar el contenido y herramientas 
de apoyo. 

• La evaluación un aspecto sensible: Desarrollo 
de herramientas y modalidades para hacer 
más eficiente la retroalimentación. 

 



• Questionwriter:  Este software permite crear pruebas en flash, para subir a la web, y que 
sirvan tanto de autoevaluación, como heteroevaluación. Entre sus funcionalidades, están las 
opciones de retroalimentar al usuario con sus respuestas correctas o incorrectas, mostrar o 
no al usuario su performance final, elaborar preguntas de desarrollo, verdadero o falso, 
selección múltiple, términos pareados y rellenar espacios en blanco. Además, genera un 
informe escrito con el tiempo de duración del quiz, tiempo de cada pregunta, y la dirección IP 
de donde se respondió.  

• Más información en http://www.questionwriter.com/screenshots.html 

 



Preguntas  y comentarios… 



Muchas gracias 

danieljimenez@udd.cl 

http://educacionyhumanidades.udd.cl/pe
dagogia-educacion-basica-santiago/ 

mailto:danieljimenez@udd.cl

